1. Alapszabalyok

A VSR GT4 (tovabbiakban: bajnoksag) versenyein valé részvételhez az alabbi
dokumentumban foglalt szabalyok betartasa kotelez6. Az itt nem szabalyozott
esetekben az iRacing Sporting Code az irdnyadé.

2. Nevezés
2.1.Nevezési dij: 6000 Ft/f6

2.1.1. A befizetés maodja:

Revolut: asbee88
OTP Bank: Asbdth Tamas, 11773377-00523123

Megjegyzésbe: VSR GT4 - iRacing ID
2.2. Maximum létszam: 60 f6
2.3. Licence kovetelmény: Sports cars C licence

2.4. Jelentkezés menete

2.4.1.iRacingID, név és az auté megadasa a VSR Discord #gt4-jelentkezés szobajaban
2.4.2. Festés leadasa (lasd 9. pont)

2.4.3. Regisztracio a fiok 6sszekapcsolasaval a
https://iracers.hu/championships/vsr/vsr-gt4-bajnoksag-powered-by-szese-e-sport

oldalon.

2.5. Anevezés a dij beérkezésével és az elfogadassal valik véglegessé.

3. Bajnoksag formatuma

3.1. Autdk

Aston Martin Vantage GT4

BMW M4 G82 GT4 EVO

Ford Mustang GT4

McLaren 570S GT4

Mercedes-AMG GT4

Porsche 718 Cayman GT4 Clubsport

3.1.1. Autot 2026. aprilis. 18. 23:59-ig lehet valtani
3.1.2. A bajnokséag egyben kvalifikacid az 8szi iRangsor bajnokségra

3.1.3. Ha az adott versenyz6 masik tipussal indul el, akkor 0 ponttal zarja az adott
fordulot.


https://iracers.hu/championships/vsr/vsr-gt4-bajnoksag-powered-by-szese-e-sport

3.2. 6 forduld
3.2.1. Fordulénként 2 futam

4. Versenyek lebonyolitasa

4.1. Szabadedzés

4.1.1. 18:20-t61 20:20-ig

4.1.2. Hossza: 120 perc

4.1.3. Palya allapota: 40% track usage

4.2. 1dé6méroé edzés

4.2.1.20:20-t61 20:35-ig

4.2.2. 15 perc - nyitott (open qualifying)

4.2.3. Rajtsorrend az idémérén elért eredmények szerint

4.3. Verseny

4.3.1. Gordulé rajt

4.3.2. 1. futam: 20 perc

4.3.3. 2. futam: 40 perc (top 15 forditott sorrendben rajtol)

4.4. Szerverbeallitasok

4.4.1. Fixed setup minden helyszinen

4.4.2. Limitalt izemanyagmennyiség

4.4.3. 0 fast repair

4.4.4. 17x utan athajtasos blntetés, 25x utan diszkvalifikacié
4.4.5. Generalt iddjaras (Esf is eléfordulhat)

5. Versenynaptar

. fordulé: (tesztfutam) 2026. aprilis. 13. Road Atlanta

. forduld: 2026. aprilis. 20. Donington Park (National)

. fordulo: 2026. aprilis. 27. Nurburgring Grand Prix (BES/WEC)

. forduld: 2026. majus. 11. Motorsport Arena Oschersleben (Grand Prix)

. forduld: 2026. majus. 18. WeatherTech Raceway at Laguna Seca (Full Course)
. forduld: 2026. majus. 25. Snetterton Circuit 300

. forduld: 2026. junius. 1. Fuji International Speedway (No Chicane)
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6. Pontozas

6.1. Futam
Helyezés Pontszam Helyezés | Pontszam
1. 75 16. 18
2. 65 17. 16
3. 57 18. 14
4. 52 19. 12
5. 47 20. 10
6. 42 21. 9
7. 39 22. 8
8. 36 23. 7
9. 33 24. 6
10. 30 25. 5
11. 28 26. 4
12. 26 27. 3
13. 24 28. 2
14. 22 29. 1
15. 20 30. 1

6.2. Kvalifikacio

Helyezés | Pontszam
1. 3
2. 2
3. 1

7. Blintetések

7.1. Ovasok

7.1.1. Bejelentést barmely a futamon részt vett versenyz6 tehet.

7.1.2. Csak az adott balesetben érintett versenyz6k dvhatnak. Abban az esetben, ha
nem baleset tortént, de egy adott versenyzére kihatassal van az eset, akkor az 6vas
megengedett (példa: PIT-be valé visszaugras, Sporting Code megszegése).

7.1.3. Bizonyos versenyhelyzeteket a Birdi Testulet is szankcionalhat




7.2. Ovas menete

® Az dvas az alabbi form kitoltésével torténik:
https://forms.gle/ZvzfAvLIFPEGc47X6

Az dvasra a futamot kovet6 napon 19 6ratél masnap 19 draig van lehetdség.
A sikeres bekuldéshez az alabbiakra van szukség:

Ové neve

Ovott neve

Az esemény rovid leirasa

Replay file bektlildése (nem youtube-ra vagy drive-ra feltoltott vided!)

Az incidenseket a versenybirdsag megvizsgalja, a vitatott helyzetek
megitélésében kiilsé félis bevonasra kerulhet.

7.2.1. Az dvas(ok) eredménye(i) legkés6bb a kdvetkezd futamot megeldz6 hétvégeén
kerulnek kiirasra.

7.2.2. Aversenybirdsag altal hozott dontések az itélet kihirdetése utani 24 éran beldl
fellebbezhetbek, amelyeket egy kiilsé itélébird fog megvizsgalni, aki az eredeti itélet
meghozatalaban nem vett részt. Ebben az esetben szikség van a vétkes fél sajat
videofelvételére (sajat replay fajljabdl rogzitve), amelyben lathatdak az 6 inputjai.

7.3. Blintetési rendszer

7.3.1. Aversenybirésag baleset okozéasa, vagy kék-sarga zaszlénal torténd blokkolas

esetén 1-es szintl blintetésben részesitheti a versenyz6t. 1-es szintl blintetés esetén 1
licenszpont és 5 buntetépont kerul beirasra.
7.3.2. Rajtbaleset, vagy tomegbaleset okozasa 2-es szintl blintetést és felfliggesztett

eltiltast von maga utan. Sulyos esetben a versenybirésag donthet Ugy, hogy eltiltja a
vétkes versenyz6t. 2-es szintl( buntetés esetén 3 licenszpont és 8 blntetépont kerul
beirasra.

7.3.3. Szandékos baleset okozasa esetén 3-as szintl blintetést kap a versenyz6. 3-as
szintd blntetés esetén 4 licenszpont beirasra, a versenyrél valo kizaras, 10 buntetépont
és felfuggesztett eltiltas mellett.

7.3.4. Ha egy versenyz6 0 incidenssel zarja az adott futamot (és van licenszpontja),

akkor levonasra kerul 3 licenszpont a meglévé licensz pontszamabal.
7.4. Boxbél valo rajtolas

7.4.1. Ha a versenyzének 2 vagy annal tobb licenszpontja van, akkor kdtelezéen a

boxbél kell rajtolnia a kovetkezd futamon.

7.4.2. A boxbodlvalé rajtolas 2 ponttal csokkenti a meglévd licensz pontszamat a
versenyzének.

7.4.3. A boxbol valé rajtolast kotelez6 a soron kdvetkezd futamon megcsinalni.

7.4.4. Ha aversenyz6 nem tolti le a boxbdl valé rajtolasos blintetését a soron kovetkezé


https://forms.gle/ZvzfAvLrFPEGc47X6

futamon, akkor 2-es szintl blintetésben lesz részesitve.

7.4.5. Ha egy versenyz6nek az utolsé fordulén a boxbdl kellene rajtolnia, de ezt nem
teszi meg, akkor kizarasban részesul arrél a fordulérol.
7.4.6. A boxbol valé rajtolasos buntetését letoltd versenyzd nem vehet részt az idémérd

edzésen. Ha a versenyzd mégis részt vesz az idémér6 edzésen, mikozben a futamon a

boxbdl rajtol, akkor nem kerull levondsra a 2 licenszpont.

8. Viselkedés a palyan

8.1.Visszaugrani verseny kdzben és kvalifikacion TILOS, csak vontatas engedélyezett

8.1.1. Ez alél kivétel, ha az autd nincs vezethetd allapotban és a visszatérés masok
versenyét veszélyeztetné.

8.1.2. Akvalifikacion torténd visszaugras (towing) esetén az adott versenyz6 mar nem
mehet tobb kort, kivéve ha az autéjanak a sérlilése miatt arra kényszerul.
Amennyiben ezt megteszi, abban az esetben 1-es szint(i buntetésben részesul.

8.2. Sarga alatt a hatulrél érkezének kotelessége lassitani
8.3. Szandékos vagy gondatlan viselkedés sulyos bluntetést von maga utan

8.4. Gordulé rajt esetén a zold lampa felvillanasara indul el a mezény. A rajtracsot
egyenletes sebességgel, kb. 0,5-1 auté tavolsagra kell megkozeliteni az eléttliink levd
versenyz6hoz képest. A célvonalig az el6zés tilos és tartani kell a formaciét, minden
egyéb manbver csak egy esetleges baleset elkerlilése érdekében engedélyezett. A
rajtokat a versenybizottsag minden futam utan megvizsgalja és a jogosulatlanul
elényhoz jutékat, vagy egyéb szabalytalansagot elkovetéket szankciéban részesitheti.

9. Festések

9.1. A bajnoksagban a Trading Paints platformot hasznaljuk
9.2. Tilos barmilyen politikai, faji, obszcén tartalom
9.3. Ha nincs leadott festés, az iRacing alap kerul megjelenitésre

9.4. Afestéseknél csak azokat a logdkat lehet alkalmazni, amelyek alapértelmezettként
az iRacingben is hasznalhatdk, vagy pedig a piléta/csapat szponzorait.

10. Streaming

10.1. Aki streamel, annak tilos barmiféle abuziv, provokativ vagy sportszerutlen
viselkedést tanusitani a stream soran



10.2. Sulyosabb esetben a szervez6ség eltiltast is kiszabhat

11. Nyeremények

11.1. Tréfea jar a bajnoksag 1., 2. és 3. helyezettjének.



12. iRangsor kvalifikacié

12.1. Az adott forduld két futamanak atlaga alapjan kap egy pontszamot a versenyz6,
amely az iRangsor pontszama lesz

12.2. Az az indulé tudja kvalifikalni magat, aki legalabb 6 forduldn érvényes
pontszammal rendelkezik a tavaszi és/vagy a nyari bajnoksagon. Hatnal tobb forduldn
valod részvétel esetén a 6 legmagasabb pontszam szamit.

12.3. Atavaszi és a nyari bajnoksagrol 12 versenyzé tudja kvalifikalni magat. Tovabbi 12
résztvevod egy késébb megrendezésre kerul time attackrol biztosithatja a bejutasat.



